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Ejcornrows.txd 66Kb [ | [Name: "afro"

=) cornrowsh, bxd G8Kb Mo alpha channel. -
Bcountrybxd  258Kb Size: 128%128, 32Bit

Bl countrytr bxd  130KE
Elcowboy.kxd  34kb
=] cowboyboot. bx18kb
=] cowboyboot2, t18kR
Bl croupier bxd  258KD
] cukaffchinos. b1 30KE
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hier die Textur auf den gewlinschten ort abspeichern
und natiirlich 2 mal wen man es einmal versaut und
hatte diese dan kein 2tesmal miisste man sie die Textur
woanders von jemanden holen oder das spiel neu

installieren

dan die Textur verandern und auf Import dan wen man
fertig 1st auf save txt
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] croupier bxd  258kD
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B cowboyboot, bx15KE
] cowboybootZ b15KE
=] croupier bxd - 258kb
=] cutoffchines. kx130kb
B cutoffchinosblul30kb
] cutoffdenims. E130KE
=] dustrnask.bxd 18Kk
] elvishair bxd - G6kB
Eleyepatch.bxd 10KR
S feet.bxd 13kKh
ez, bxd BEkD
= field. kxd 258Kh

=

s

E Expork @ @ ﬁ Propetties Cﬁ @:

| Flig!

alpha | mask Mixed Yiew

ot Imnage




dan miisst ihr ins spiel gehen und euch die
dementsprechende Frisur oder Jacke Hose Schuhe oder
sonstiges kaufen oder finden

um andere Sachen zu machen geht ihr auf Open txt
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= field. txd 258kh
]

FII":. Huckion

ﬁ Open

| || Mame: “a
Mo alpha
Size: 12

Offnen
Suchen ir: | ) models «|3 ¥ £ -
cal | 5| effectspC %] Frontenz u pcbkns
) generic 5| Fam2 %] Frontens
_)agrass 5] Fama %] Fronken pr
“)Haus % Famii111111 %] hud
abxd J fonks J misc
) Waffen _1 frontenl _1 particle
Crateiname:
Dateityp: * bad w Abbrechen

#| fronten?
z J frontens

ftonten pe
hud

Fronkenl

misc
partide

5

hier konnt ihr auch das selbe machen wie mit den
Gesichtern oder den Sachen



hoffe ich konnte euch mit diesen schnellen und einfach
zu verstehenden Tutorial helfen

Mit freundlichen Griien. xX|Pain|xx
www.gtasa-sachen.de.tl

www.gtainside.de
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